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Cyberpunk v dejinach filmovej fantastiky: niekoPko historizujacich pozndmok o jednej
odnozi dystopickej fikcie

,Co sa méze pozorny eurdpsky divak dozvédieamerickom spdsobe Zivota pri
sledovani americkych filmov?“ — konStruuje novéempret&né perspektivy hodnotenia
filmovej produkcie v Uvode jednej zo svojich znatmseji nemecky teoretik filmu Siegfried
Kracauer (2012, s. 33). Film ako jedno z umeni yastajucich¢as dokaze \@ni pohotovo
reagovd na aktualne turbulencie v Zivote spaiosti — jednym z najvyuzivanejSich spésobov
kritickej filmovej vypovede o stasnom stave sveta je stvarnenie dystopického podolze
pribehu o svete, v ktoroitudia Ziju vo vyrazne nekomfortnych podmienkach. tOgg ako
forma spravovania veci verejnych predstavuje, ralied od UtOpie, miesto alebo stav,
v ktorom sal'udia necitia Gastni (Dystopia — New World Encyclopedia, 2015ktarom
vSetko neprijemné, zlé, zasahujeldaskej kazdodennosti (Dystopia — Oxford Dictionsyie
2015). V dystopickej spotmosti neexistuje harmonia, chyba v nej stabilitaginec je
kontrolovany a obmedzovany vladnucou skupinou pedstictvom zakonov, prikazov
a zékazov (KnihyTV, 2015).

V historii filmovej fantastiky jestvuje mnozZstvo igladov zobrazovania totalitnej
moci prostrednictvom dystopickej alegoérie. JednymajstarSich filmovych svedectiev
dystopickej fikcie je film Metropolis (1927, reZ. Fritz Lang), v ktorom boli definované
zakladné archetypy dystopickej fantastiky: konstaroe déslednej socialnej ruptiry medzi
svetom ovladajucich a ovladanych, déraz na vizaaliz antihumanneho technologického
enviromentu a univerzalny charakter totalithej mazasahujucej do vSednéHaidskéeho
Zivota. Z novSich mozno pripomeahfilm 451° Fahrenheitgd1966, rez. Francois Truffaut), v
ktorom je verejna mienka kontrolovana vSeobecnylkazdm pisania &itania literatary,
Planétu opic(Planet of the Apes, 1968, rez. Franklin Schajfneiktorom sa kozmonauti
z minulosti ocitnd vo svete, kde vladnu opice a kodeSetkom rozhoduje vSemocné
Ministerstvo vedy n&ele s doktorom Zaiusom — nielen o tafm,mozno vedecky skulrtigale
aj o tom,¢o je povolené si myslie Nasilie udrzujuce moc v Dystopii nemusithva filmovej
fantastike len sofistikovant povahu ako vo filmat®84 (1984, rez. Michael Radford)i
Brazil (1985, rez. Terry Gilliam), ale aj priam fyzickaivelnu, kel spol@&nog’ ovladaju
klany terorizujuce zvySok sveta — pordechanicky pomarah(A Clockwork Orange, 1971,
rez. Stanley Kubrickki filmy o Sialenom Maxov{1979, 1982 a 2015 rez. George Miller,
1985, rez. George Ogilvie a George Miller).

Osobitne treba pripometidilmova trilégiu o virtualnej Dystopii zvandylatrix (1999,
2003 a 2003, rez. Andy a Larry Wachowski), ktorélgpso starSim, menej rozSirenym, ale
origindlnym Blade Runnerom(1982, rez. Ridley Scott) pomohla konStitubvsubzaner
filmove] dystopickej fantastiky zvanegyberpunk Cyberpunk definuje Cavallaro ako
.,postmoderny literarno-kultrny Styl, ktory predpa#a elektronickl buducnts
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...vSadepritomnu datasférudiacovych informacii, koliziu nepokojnej senzibility pkovej
subkultary a prostredia stolnych giacov” (Cavallaro, 2000, s. 26). Hlavné postavy filmov
cyberpunku — lovec androidov Rick DeckarBlade Runner detektiv John Anderton,
schopny predvidabudiacnog (Minority Report, 2002, rez. Steven Spielberg) ¢tacovy
hacker Neo Nlatrix), androidna policajtka AvaEk Machina 2015, rez. Alex Garlandji
robot Sunny Ja, robot 2004, rez. Alex Proyas) su antihrdinovia, odnjigtiavSeobjimajucu
totalitu sveta Dystopie, ich cesta ,von zo systénei“zvy¢ajne sprevadzana konfliktom
s fungujicou mocou ako hlavnou zéapletkou v dejdirdj cyberpunkového filmu. Gesto
odporu tych, ktori precitli, je svedectvom ich issikzachova si 'udsku dostojnas ochota
vodcu povstalcov Nea staa ,vyvolenym®, ktory znii dystopicky organizmus Matrixu, sa
zvySuje nie po stretnuti s veSticou predpovedajuehw osud, ale po poznani skrytych
pravidiel deformujucich kazdodenny Zivot na jehoilkatdru.

,3uauum, cpabomana sma xpenosuna..."* — disfunkéna Totalita ako zdroj komiky filmu
Kin-Dza-Dza!

Nie nahodou vznikaju filmové podobenstva o DystOptiase a priestore, ktory sa
usiluje s realitou rozsirujucej sa diskomfortneplggnosti vyrovnad. Su ako keby indikatormi
vySSie spominaného precitnutia, ,odklinania“, ditfewi svedectvami narastajucich pohybov
v zdanlivo nehybnom tkanive spdlwosti. Filmové sci-fi Kin-dza-dza! vzniklo vcase
oteplenia spoleensko-politickej klimy v Sovietskom zvéze, v druhomku sovietskej
perestrojky, v roku 1986 v Stadiu Mosfilm. Predstav filmové podobenstvo Zivota
spolanosti, v ktorej vladne loz, nasilie a korupcia lterej, ako hovori jedna z postév filmu,
»Si len hlupaci myslia pravdu“. Film nakratil grudky rezisér Georgij Danelija, ktory bol
spolu s Revazom Gabriadze aj autorom scenara,ma 8polupracoval kameraman Pavel
Timofejevic LebeSev a v hlavnych ulohach sa predstavili Skanigjubsin (stavbyveduci
Vladimir Nikolajevic Maskov), Levan Gabriadze (Student vysokej Skolydévan
Alexandrovt Alexidze), Jurij Jakovlev (Bi, obyvdtelanéty Puk v sihvezdi Kin-Dza-Dza),
Jevgenij Leonov detlanin Uef), v epizédnych Uloh&dtialej Einkovali Galina Danelija-
Jurkova, Vladimir Fjodorov, Nina Ruslanova, Irinané&jova, Valentin Golubenko, Olga
MasSnaja afalSi.

Dejova zapletka filmKin-dza-dzaltazi z osvetéeného stereotypu filmovej fantastiky,
ked’ sa hlavni hrdinovia premigstjl v ¢ase a priestore: stavbyveduci Maskov v avode filmu
stretne pri rutinnej ceste do obchodu Studentaeunity Alexidzeho, ktory ho upozorni na
¢udne obléenéhocloveka, prosiaceho o suUradnice urgiice vrat® sa ,na jeho rodnu
planétu” (osapuw, mam uenosex zcosopum, wmo OH UHONIAHEMAHUH — HAOO HMO-MO
oenamv?, Kin-Dza-Dza, 1986)). Maskov pri rozhovore s ,mimem¥anom“ nedopatrenim
stlati gombik premiesibvacieho pristroja yawunxy nepemewenus*) a spolu so Studentom
sa ocitne na druhom konci vesmiru: na planédigk B/ galaxii Kin-dza-dza. Po peripetiach
zoznamovania s miestnymi obyv&t@ (, [lInpexen 3u mypxuw?"), osvojovanim novych
pravidiel Zivota na planéte 'k a ladanim tzv. gravicapy, dblezitej &sti rakety
(,pepelacu”) umo#ujucej premiestova’ sa v kozmickom priestore, a tym vtasa na Zem,
sa Maskov (vo filme oslovovany ako ,stryko Vovalsos Bosa) a Gedeon (,Huslista”,
Ckpunau) vracaju v zavere filmu na rodnu planétu.

Film Kin-dza-dza! updtal svojou originalitou nielen divacku verejtios/o
vtedajSom Sovietskom zvéze, ale aj v ostatnychirkelh sveta.Casto je oznéovany za
rukolapny dokaz o premenéch v sovietskej sfrabsti v druhej polovici 80. rokov minulého
storaia, ktora sa reflexiou vlastnych omylov usilovalelona’ totalitné rysy usporiadania

1 .Tak predsa fungoval ten nepodarok...“ (Preklatbeu)
2 Priate’u, tu¢lovek hovori, Ze je z inej planéty, treba s tymsniarobt’.” (Preklad autora.)
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vlastného spokenského poriadku. Popularita filnkin-dza-dzalpritom trva aj po tridsiatich
rokoch, pred troma rokmi sa rezisér Danelija vr&tippdovodnému filmu a vytvoril jeho
animovany remake pod nazvorKu! — Kin-Dza-Dza ureny najma pre mladSie,
~-multimedialne gramotné“ publikd (Ku! — Kin-Dza-Dza Internet Movie Database, 2015)
NavySe, ako sam rezisér povedal, novu verziu filsiuvynutila postsovietska realita
sitasného Ruska, v ktorej je stalelaeindicii z obrazu Zivota planétylik (Senderow,
2014).

Na internete mozno ndjsnnozstvo strdnok, na ktorych nie je len Sirenygodw film,
ale ofilme sa diskutuje, zhromddju informéacie o rezisérovi aciinkujacich hercoch,
vytvaraju databazy pouzivanych fraZlnfoxanckue mocmoBuiel u morosopku, 2015),
vznikaju fotokolaze (DeviantArt, 2015), umelecké&fpemancie (Sand Competition in Sant
Peterburg, 2015) a viralne videonahravky variujhoetivy z filmu. Kin-dza-dza!je stéle
uspesSnou marketingovou komoditou, Vv internetovydithodoch sa predavaju suveniry
s motivmi z filmu, prezi noc v priestore filmového sveta galaxie Kin-dza-dzozyva
luxusny hotel v jednom zruskych miest (Hotel loaxasilievich. Homep Kun-a3a-a3a,
2015).

Najv&si internetovy portal zaoberajuci sa hodnotenimdit Internetova databaza
filmov IMDb ozn&il dielo Kin-dza-dza!za ,pokraily cyberpunkovy film“ (Kin-Dza-Dza!.
Internet Movie Database, 2015), tasko-slovenskom internetovom portali csfd.cz jenfil
oznaeny za ,sci-fi komédiu s prvkami dramy* (Kin-dzaalz Cesko-Slovenska filmovéa
databaze, 2015), ruska internetova stranka Lurlen&tora je venovana analyze fenoménov
sitasnej ruskej kultary, folkléru a subkultir, ozoge dielo Kin-dza-dza! dokonca za
.Sovietske techno" Kun-m3a-m3a. Jlypkomopne, 2015). Vizie technologicky sytenej
bududcnosti pokh sovietskeho vzoru su vo filme predstavené v gkotej a satirickej tonalite,
ktora sprevadza cely spominany Daneliov film. Kdwicprvky ¢asto vznikajua uz pri
samotnom predstavovani sveta buddcnosti: na rozdieV&sSiny cyberpunkovych filmov
angloamerickej produkcie, ktoré sa usiluju konStatiosvet buduicnosti ako panoptikum
hypermodernych¢asto antihumannych technoldgii, je sovietsky typstogie planéty Rik
pochmurnou karikatirou predstav o dokonalosti teldgického enviromentu buducnosti:
ludia viiom nelietaju na technicky dokonalych vesmirnychidol, ale na ,pepelacoch®,
starych, zapraSenychfagajucich debnach pripominajucich odpadkové koetgjnziju pod
zemou, vnutri pieskovych dun planétyuR ako krty v opustenych starych S$téth,
obchoduju s obnosenym Satstvom a najcennejSouegitkbu surovinou je popri vode
hlavicka zépalky (,kc"). V spolénosti planéty Puk vSetko Skripe — obrazne, idoslova.
VSetky vlastnortine zmontované prepravné prostriedky, vSetky zbratwge raz funguju,
inokedy nie, avSetky oSarpané chatramcuju tragikomické kontury obrazov sveta ,za
oponou*, v ktoronTudia Ziju v presvetkni, ze inak svet ,fungovaani neméze.
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Obr. 1: ,Uvitacia scéna“ (Kin-dza-dza!, 1986)
, Kaxoii oypax na Inioke npasdy oymaem! Aécypo."> — anatdbmia komunikatnej moci vo
filme Kin-Dza-Dza!

VSadepritomny technologicky ,second-hand®, kde§etko z druhej ruky, (Hu oonoti
6ykeouxu! Hu oownoii "matio un!* 4, Kin-dza-dza!, 198% pouzité, nesgd@hlivé a Spinavé,
pripomina svet post-apokalyptickych vizii austrétsk reZiséra Millera o Sialenom Maxovi.
To je v8ak len jedna z gih, pr&o obrazy sveta galaxie Kin-dza-dza putaju divacku
pozornos aj po tridsiatich rokoch. ZavaznejSou sa ukazugmddova dbslednds s ktorou
ukazuje systémovu povahu totalitnej moci, v ktarddnu ,ecelopi“, prislusnici mocenskej
elity vyzbrojeni zbraami a svietelkujucimi helmami, a ktora prenikd skeskrz celou
spolanog’ou. Moc generuje pravidla, pbal ktorych musia prislusnici podradnej vrstvy
obyvatdov planéty (,pacaki“) hovoti kona’, ale aj myslié: od ,pod’udi” Ziada nosi v nose
zvortek (,cak"), oblieka’ sa podia triednej prisluSnosti, tancava spievé pred nadradenymi
»catlaninmi® v klietkach. Komunikéna rozdvojenas v popularnej kultire pomenovana od
Cias Georgea Orwella aktoublespeakvlastna pozentanom z krajiny, ,kde zajtra znamena
uz era“, je vredliach planétylBk natarchu:, Quens mpyono 6 s3bix nponuxams, Ko2oa
cpazy Ha 0syx szvikax Oymaeme..."® (Kin-dza-dza!, 1986) Komunikaé obrady pritom
reSpektuju zakladnu premisu rozhovoru: ¢o,sa na planéte povie, nepodlieha verifikacii.
Absencia komunikinej garancie, pri ktorej loz je zakladnou metédambknikacie, stryko
Vova sarkasticky komentuje slovamionumaro... ¥V eac ne sepsm crosam. Jeho mladsSi
priatd’ z planéty Zem, Huslista k tomu pridava:

» Bom nomomy, umo w1 2co6opume mo, umo He oymaeme,
u oymaeme mo, ymo He oymaeme,
gom 6 knemxax u cuoume.” ® (Kin-dza-dza!, 1986)

Absurdny svet pravidiel komunikacie moci, zaloZzenajvlastnictve ,kc", predpisuje
aj formalne insignie, pdd ktorych je mozné identifikovgorislusnos ku kaste ovladajucich
alebo ovladanych. Prislusnik dobyJate planéty Uef vysvétje komunik&nu gramatiku
totality nasledovne:

3 Co za hlupéka by si na planétBuR myslel pravdu! Absurdné." (Preklad autora.)

4 Ani jedno pismenko! Ziadne ,made in“l. (Prekladtara.)

5 Je vémi tazké porozumig ked naraz dvoma jazykmi rozmggte..." (Preklad autora.)

6 HTa, prave preto, Ze hovorite tm si nemyslite, a myslite tym t&o si nemyslite, musite v klietkach setie
(Preklad autora.)
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» Ecnu y mens nemnoorcko KL ecmo,

5 UMel0 npago HOCUMb HCENMble UWMAHbL,
U nepedo MHOU NAYAK OOJIAHCEH He OOUH,
a 06a pasa npuceoams.

Ecnu y mens mnozo KL ecmeo,

5 UMero npago HOCUMb MATUHOBbIE WUMAHBL

U nepedo MHOU U NAYax O0JceH 08a pasa
npuceoams, U YAMJIAHUH <KY» 0elamb,

U SYUTIONN MeHs He uMeem npaea oumo

no nouam. Huxozoa!" * (Kin-dza-dza!, 1986)

Prirodzené stasti komunikacie sa stavaju v takomto svete negiiEaymi a naopak:
pozems$ania musia vojsdo obchodu oknom:

» Hopmansnozo 6xoda 6 smom ynusepcam nem?
3a nopmanvuwlii yamnwl Hado naamums.* 8 (Kin-dza-dzal, 1986)

Prehresky v& pravidlam trestd moc okamzite — v lepSom pripaddinutim rebelov
do vazenia, v horSom ich deli na mensasti, ,tranklukiruje. Svedectvom tragikomického
formatu komunikacie v totalitnom spgkenstve na planéte’ék je napokon aj skutmog’, ze
¢lenovia spolénosti maju povolent jednu nadavkkid — oonycmumoe 6 obwecmee
pyeamenbcmeo®).

~Mama, mama, umo s 6ydy oenamsp?"° — (post)totalitné kontlry zabavy v medialnom
prostredi

Je eSte jedna vilastnpktord si v Danelijovej Dystépii zasluhuje naStenpret&nu
pozornos — spol@nog’, ktora ,funguje” na planételBk v galaxii Kin-dza-dza, je ovladana
nie jednym, ale dvoma zakladnymi imperativmi popri diktate inStitucionalnej moci
spravovania informacii je tym druhym fenoménom pdavka vSadepritomnej zabavy,aka
ktorej Danelija zafha priestor filmu pestrym panoptikom zab&wa potulnych spevakov,
artistov, eskamotérov, kaukliarov. Na planéfakPnie su potrebni stavebni inZinieri, lebo nie
je ¢o projektovd a stavé, ani interpreti vaznej hudby, lebo ich umeniu aikterozumie.
Preto musia stryko Vova a Huslista pri svojich dstthch o pomoc zaujanocnych niéim
inym — napriklad zret@e insitnym spevom pestkly Mama, mamagco len budem roli
(Mama, mama, umo s 6yoy oerams?), ktord sprevadza neobratnysahanim slaku po
hug’ovych strunach. Hoci zafaly pokus tejto ,Hviezdnaty“!! nema s umenim &ispolané,

7 ,Ked budem mé nieka’ko KC (z&paliek, pozn. autora), mam pravo tid#ié nohavice a predo mnou je pacak
povinny nie raz, ale dvakrat podrepniKed budem mé vela KC, mam pravo noikarminové nohavice
a pacak je povinny predo mnou dvakrat fakn(t’ podrepnd, ,¢atlanin® musi ,ku“ robi’ a ecilop nebude nda
pravo ma po nociachthiNikdy!“ (Preklad autora.)

8 JNormalny vchod tento supermarket nema? M4, alsinsa za osobitnecatlami ¢atl — platobna jednotka,
pozn. autora) zaplati’ (Preklad autora.)

9 Kju — povolen& nadavka v tejto spatmsti (Preklad autora.)

10 Mama, mamago ja len budem rob?“ (Preklad autora.)

11 Vo Hviezdnej Rote siaze Slovensko fada SuperStaf2004 — 2007) sa predstavovali najmenej talentovan
adepti séiaze amatérskych spevakov, dramaturgia relacieaskar resuscitovala v samostatnych kolaaiazs,
organizovala vlastné ankety a autogramiady s pailik
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pospolitos Pruku je ,vykonom® stryka Vovu nadSen&o sam ,umelec” sarkasticky
komentuje slovamiHapooy npasumes.

«wl2

Danelijova alegoria sveta buducnosti je tak onticlog presnd <'udia rodu homo
ludens v totalithom systéme nepotrebuju pre svgjstenciu skutdonu kvalitu (,Cxkpunau ne
nyacen" ), potrebuju kamuflaz, ktord pata pozortidsn svojim nevkusom... Neil Postman uz
davnejSie pripomenul, Ze média dnésraz castejSie spolupracuju pri tomto procese
,Z0zabawovania za kazdu cenu” (Postman, 2010).

Satirickd komédia Georgija DaneliKin-dza-dzalv tomto zmysle nezobrazufedi a
obyaje vzdialenych planét. Je, okrem iného, dobovyradsgtvom o cene, ktoru plati
spolanog’ za ochotu ,fungovd v totalite. NavySe, cennou je aj preca8ného po/uzivate
popularnej kultiry — najma tym, Ze doésledne indexarjepokojujice tendencie v spoiosti,
ktoré nefungovali len v Sovietskom zvéaze pred tak$tgidsiatimi rokmi, ale aj v s@asnosti.

J. Sipko v jednej zo svojich Studii (2010) hovorievyhnutnosti skimania ,jazykacloveku
a c¢loveka v jazyku“. Porovnhavanim oboch tychto perspeknbze teodria komunikacie
verifikovat’ aristotelovské parametre kvality (poiotés) akoymewmtnej ,akosti bytia“, waka
ktorej sa ,ni€o” stava ,ni€im“ (Aristoteles, 2009, s. 48 — 49). Komunik& ,cnosti i
Lhriechy” ¢loveka maju, zda sa, univerzalnejSiu konfiguraesiez by sa na prvy péad
mohlo zdd. Filmové podobenstvo o moci a ochételi tejto moci potahn@’ zvanéKin-dza-
dza!neprijemne, aZz mrazivo presne funguje aj dnes.
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Summary
Kin-dza-dza!: one of the pictures of the communicabn of power in film fantasy

The study examines the parameters of a pop cytfueeomenon of the spread of the film Kin-Dza-
Dza! (1986) as the allegorical painting of commatimn power against the backdrop of history
traditions of film fantasy. Special attention isvdted to the study of correlations between language
and the totality of its design environment fantfilsy and its source: the dictates of institutiopalwver
management information, and call for an across&menent,
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